MITTE

COMPUTERSYSTEME
LORENZ-KAIM-SCHULE IT

BERUFLICHES SCHULZENTRUM KRONACH

Grundsadtzliches zum Computer

- - - Unterricht / Fach
Klasse: Name: Datum:
Begriffe

Computertechnik oder auch Rechnertechnik ist der technische Bereich, der sich mit informations-
verarbeitenden Anlagen und Geriten beschiftigt. Die Computertechnik bauen auf der Digitaltechnik und der
Mikroelektronik auf.

= Computersysteme unterstiitzen Menschen dabei ihre Informationen zu bearbeiten, in sie:

Speichern Verarbeiten Ubertragen
alsDateien Messwerte, Texte,. zwischenComputer,in
auf Festplatten, Sticks, CDs, Bilder, Ton, Videos lokalenNetzwerken,
in Datenbanken, Servern durch Programme dargestellt, tiberdasInternet
verandert, neu angelegt

Zentrale Bestandteile

Anlagenteile zum Einlesen

Eingabe.
Programme & Daten Maschine, die Software verarbeitet
Software. Hardware
—'\/'—
Anlagenteile zur
Ausgabe.
Was Wozu
Software. Samtliche Programme und Daten, die auf einem Computer ausgefiihrt
beziehungsweise verarbeitet werden konnen.
Hardware. alle physischen Gerate: Computer, Gerdte wie Monitor, Drucker oder
Scanner sowie die dazugehorigen Kabel
Eingabe. Alle Gerite, tiber die Messwerte, oder Menschen Informationen in die
Maschine bringen.
Ausgabe. Alle Gerate, iiber die ein Computer seine Informationen in die Aufsenwelt
bringt.
Schnittstellen | AlleOrte, an denen Informationen von einem in ein anderes System
ibertragen werden.
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Das EVA-Prinzip

Begriff aus der Datenverarbeitung im deutschsprachigen Raum. Sie stehen stellvertretend fiir die Reihenfolge,
in der die Daten verarbeitet werden. Die Abkiirzung EVA steht fiir Eingabe - Verarbeitung - Ausgabe.

Vergleichbar mit: Mensch | Personal-Computer (PC) | Steuerungsrechner (SPS)
Eingabe Verarbeitung Ausgabe
Mensch Sinne Gehirn Muskeln, Stimme
Tastatur, Monitor,
PC Maus, Mikro.. Computer |Drucker,.
Lautsprecher,
Sensoren Aktoren,
SPS Meruhler SPS _R___e__1__a_l__1__s_,___L_a_l_l__t_s_p__r__e__c__h_g.r..
pneumat. Zylinder

Hardware

Alle Programm-verarbeitenden Maschinen sind nach folgendem Schema aufgebaut:

Viele Leitungen verbinden die Bauteile

Prozessor
CPU Systembus.
Enthalt Programme Aktive Programme & Daten Eingabe & Ausgabe
ROM RAM L/Q. Units

CPU - central processing unit - fiihrtdie Software aus, berechnet Werte,

ROM -read. only memory. - enthalt die Programme, die CPU ausfiihrt

RAM -random_access . memory  -istder Arbeitsspeicher, enthilt akt. Programme & Werte,
I/O -input/output ports. - Ubergabe aller Stellen, an der Infor. Computer verlassen,
BUS -binary.unit system. - Leitungen fiir elektrische Signale
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